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HTML a internet, pravidla tvorby webu

Sprdvny zdrojovy kéd a syntaxe jazyka

Nezapominejte, Ze vizitkou vasi pradce neni jen ta cast webu, kterd se zobrazi
navstévnikim stranky na jejich monitorech, ale také zdrojovy kéd stranek. Validni
zdrojovy kéd, ktery je napsan podle prijatych standardii, ukazuje na dobrou praci.
Webové prohliZzece nejsou primédrné konstruovany k tomu, aby lustily, co chtél
autor zdrojovym kédem vlastné fici. Je tfeba téZ nezapomenout na uvedeni spravné
definice verze HTML na zacatku kazdého HTML dokumentu. Tato definice slouzi ke
snadnéjSimu ¢teni dokumentu prohliZeCem a umoZiiuje spravné zobrazeni stranek
podle prijatych standardd. Validaci stranek lze provést v editoru HTML nebo pfimo
na internetu. Napiiklad na strankdch dfive zminovaného konsorcia W3C naleznete
on-line validator nejen pro HTML.

Pamatujte:

éﬁ e Internetové stranky by mély byt rychlé a prehledné, s dobre clenénou

strukturou a intuitivnim ovldddnim.

o Texty zde prezentované piste jednoduse a strucne.

* Vytvidrejte srozumitelné odkazy a provazujte obsah webu.

e Dejte si pozor na mnozstvi grafiky a rychlost nacitdni webovijch strdnek.

e Nezapomerite zkontrolovat validitu zdrojového kodu a funkcnost vsech
odkazil, nez budete stranky publikovat v siti.

e Strinky pravidelné aktualizujte.

Webdesign

VSichni chceme, aby nase stranky vypadaly hezky. Ale HTML neni primarné urcen
pro préci s grafikou. Presto 1ze pomérné snadnymi kroky kyzeného cile, tedy graficky
péknych stranek, dosdhnout. K tomu se ale vaze nékolik pravidel.

Rozliseni obrazovky

Zcela zasadnim parametrem pfi tvorbé stranek je nutnost brat ohled na rizné rozliseni
monitort u uzivateli internetu. V podstaté neexistuje pravidlo, které by stanovilo,
pro jaké rozliseni stranky optimalizovat. Proto si zapamatujte toto pravidlo: stranky
neoptimalizujte pro zadné rozliseni. Vysledek své prace si prohlédnéte jak v mensim,
tak ve vétsim rozliSenim, abyste se presvédcili, Ze jsou stranky stdle prehledné a lze
se v nich snadno orientovat. Toto pravidlo vsak poru$im trochou statistiky. Vétsina
uzivateld uz dnes vzhledem k cendm vétsich monitord pouziva rozliseni kolem
1024x768 pixeld na obrazovku. Je ale stale velké mnozstvi téch, ktefi jesté pouzivaji
rozliSeni mensi, tedy 800x600 pixelti (napriklad uZzivatelé notebookt). Mozna to bude
znit tvrdé, ale na uZzivatele s rozliSenim jesté mensim prosté zapomeriite.
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Pamatujte: Na vase internetové stranky rozhodné nepatii upozornéni typu

éﬁ , Optimalizovdno pro rozliseni 1024x768 a vyssi.” UZivatelé své rozlisent kviili
vasim strankdm ménit nebudou. Proto vytvdrejte stranky tak, aby fungovaly
sprdvné ve vétsim i mensim rozlisent.

Grafickd podoba strdnek

Grafické zpracovani stranek je rozhodné dtilezité, a proto je nepodceriujte. Pfedevsim vzdy
dobte sladte grafickou podobu stranek. Ne vsechny barvy se k sobé totiz hodi. Pékné
nevypadaji ani stranky, jez obsahuji mnoho rtiznych barev ¢i jejich odstind.

Webové stranky by mély byt kontrastni. To znamend, Ze text musi byt na pozadi
Citelny. Idedlni kontrast je napfiklad ¢ernda na bilé, nebo naopak. Jaké barvy pouZzijete,
je samoziejmé na vas, ale musite si uvédomit, Ze Spatné Citelné texty navstévnici stranek
ludtit nebudou. Kontrast je téZ diileZity pro snadnou orientaci na strankach.

Pokud budete pouZivat graficka tlacitka, méjte ohledy i na uZivatele internetu s pomalejsim
pfipojenim. Proto u tlac¢itka uvadéjte i popisky, které se zobrazi pred nactenim obrazku.
Tak umoznite uzivateli necekat na nacteni grafického tlacitka ¢i obrazku.

Pokud jde o celkové mnozZstvi grafiky, obecné plati, Ze ¢im méné, tim Iépe pro funkénost
webu. Moderni webdesign vSak klade diraz na vytfibené grafické zpracovani. Vsichni
prece chceme, aby nase stranky vypadaly hezky. Pokud je to mozné, pouzivejte
barevna pozadi. A kdyZz uz se nevyhnete obrazkiim, pouzivejte jediné formaty JPEG
nebo GIF (viz nasledujici podkapitola), co nejvice komprimuijte, respektive redukujte
pocet barev, aby velikost jejich souborti byla inosnd. VZdy vsak méjte na paméti, Ze
kompresi se ztraci také kvalita obrdzku. Proto si stranky prohlédnéte i v mensim
rozliSeni, zda je kvalita pouzité grafiky dostatecna.

V pripadé€, Ze chcete strdnky — lidové feceno — rozhybat, uvédomte si nejdrive,
Ze pohyblivé elementy webovych stranek odvadéji pozornost névstévnika od
samotného obsahu webu. Na tomto efektu funguji predevsim reklamni bannery.
Pokud to je mozné, vyhnéte se pohyblivym textim, banneriim a podobné. Vasim
zajmem je prece hlavné nalakat navstévnika stranek na jejich obsah.

Pamatujte:

éﬁ e Dbejte na to, aby se strinky sprdvné zobrazily ve vétsim i mensim rozliSeni.

e Moyslete na spravné sladénou kombinaci barev.

* Diiraz klad'te na kontrast a dobrou Citelnost textil.

o U grafickyjch tlacitek a obrdzkii pouZivejte popisky.

o Obrizky a dalsi grafiku uklddejte ve formdtech JPEG a GIFE.

* NepouZivejte pohyblivé elementy, odvddéji pozornost od obsahu strdnek.
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<DL>
<DT><b>pojeml</b></DT>
<DD>
<p>V tomto odstavci je moZné nap¥iklad vysvétlit, co znamend prvni pojem.</p>
</DD>
<DT><b>pojem2</b></DT>
<DD>
<p>A tady zase muZeme vysvétlit co znamend druhy pojem.</p>
</DD>
</DL>

Mnozstvi kombinaci vnofenych seznami ¢i definicnich vycti se samoziejmé meze
nekladou. Tento piiklad je velmi jednoduchy, takze si sami zkuste doplnit do vyctu dalsi
vnofené VYéty. Takteéz ] Definitni vyget - Microsoft Internet Explorer g@
je mozné  kombinovat N

vyéty s  usporddanymi
a neusporddanymi seznamy. pojeml
Tato moZnost pak vytvaii ze
seznami pomérné silny
nastroj pro formatovani

Soubor Upravy Zobrazit Oblbené MNastroje  Napovéda

V tomto odstavci je moiné naptiklad vysvétlit. co znamend prvni pojem.
pojem2
vétsich tEXtOVYCh celkt A tady zase muireme vysvétlit co znamend druhy pojem.
a dobfe poslouzi napriklad
i k castenému zalomeni |Elfetve
stranky.

'y Tento poiftaé
3 Tento po

Obrazky

V této kapitole si predstavime praci s obrdazky. Budeme se zabyvat predevsim
vkladanim obrdzkd na stranky. Dozvite se téZ jak s obrazky na strance efektivné
pracovat. HTML sice neni primdrné urcen pro grafiku, ale vkladani obrazk{i na web
v modernim zpracovani webu je nutnosti, kterou nelze opomenout. Obrazky
vkladejte do téla dokumentu pomoci neparové znacky IMG, k niz pridélujte prislusné
parametry.

<IMG src="URL">

Tento parametr u tagu IMG definuje, jaky konkrétni obrazek budete do stranky vkladat.

<IMG alt="popisek obrazku” title="popisek obrazku”>

Tyto parametry slouzi pro vkladani popisku obrazku.

<IMG width="px"” height="px">

vy

Tyto parametry umoZznuji nastaveni pevné vysky (WIDTH) a sitky (HEIGHT) obrazku.
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HTML jazyk a editace jeho kédu

Aby byl vycet poloh kompletni, podivime se jesté na jednu ukazku zarovnani
obrazku, a to s polohou MIDDLE.

<P>
Text Text Text Text Text Text Text Text Text Text Text

<IMG src="obrazek.jpg” alt="”toto je obrazek” title=“toto Jje obréazek”
width=7100” height=%50” align=“middle”>

Text Text Text Text Text Text Text Text Text Text Text

</P>

€] Zarovnani obrazku - Microsoft Internet Explorer g@
V této ukazce je dobre Vidét; Soubor  Uprawy Zobrazit Oblbené Nistroje  Mapovéda .'f

Ze obrazek se v  poloze
MIDDLE zarovnava sv}?m Text Text Text Text Text Text Text Text Text Text Text

sttedem na zdkladnu textu, tedy ] ok Text Text Text Text Text Text Text Text
primo na radek.
Text Text Text
@:l Hotovo m Tento poditad

Na poslednim prikladu této kapitoly si jesté predvedeme, jak vypada ramecek kolem
obrazku:

<IMG src="obrazek.jpg” alt="toto je obrazek” title=“toto je obrazek” width=%100“
height=“50” border=%10">

Ramecdek kolem obrazku ] Rametek obrazku - Microsoft Internet Explorer g@
je 1mp11c1tné éern}’, a jeho Soubor  Upravy  Zobrazit Oblbené Nastroje  Mapovéda "f

barvu lze zménit jediné

pomoci  kaskadovych  styld. ] totoje
V zobrazené ukdzce ma ramecek obrazek

velikost 10 pixeld. Taktéz si
muZete vSimnout, Ze pokud
nezadate parametr ALIGN,
ktery zarovnava obrazek do vybrané polohy vzhledem k dal$im elementiim HTML
na strance, obrazek se zarovna automaticky doleva.

@ Hotovo J Tento poditad

Odkazy

Odkazy patfi mezi nejpouzivanéjsi soucasti HTML. Ostatné uz sam pojem hypertext
naznacuje, ze HTML je jazyk provazujici text, respektive informace do rozsahlejsich
celkd. A tim nejrozsahlejsim celkem je internet jako celosvétova sit. Pouziti odkazt
je velmi jednoduché. Miizete jak propojovat jednotlivé texty na vaSem webu,
tak odkazovat na jiné stranky. Odkazy budou nedilnou soucasti vasi stranky. Obejdete
se bez nich mozna pouze v pripadé, Ze vase internetova prezentace bude mit podobu
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Kaskadové styly - CSS

Zde vidite, jaky je rozdil v zobrazeni prazdné mezery v Mozille (sprdvna interpretace)
a v Internet Exploreru (nespréavna interpretace).

Prazdna mezera - Mozilla g@

. File Edit View Go Bookmarks Tools Window Help

Text v tomto ofstavei
zachovava pivodni
formatovani mezer.

|Tent0 text se nezalamujelpodle velikosti elementu.

| [ & [oore | S

€1 Prazdna mezera - Microsoft Internet Explorer g@

Mapovéda .'f

Soubor Upravy Zobrazit Oblbené Mastroje

Text v tomto odstavei
zachovava pivodni
formatovani mezer.

|'['ent0 text se nezalamuje podle velikosti elementu.

@ Hotovo J Tento poditac

V tomto prikladu byly pouzity dva odstavce o $ifce 150 pixelll se zvyraznénym okrajem.
Prvni odstavec predvadi hodnotu PRE, druhy hodnotu NOWRAP. Internet Explorer
v tomto pfipadé interpretoval pouze hodnotu NOWRAP. Text nezalomil podle Sifky
odstavce, ale naopak Sifku odstavce zvétsil, aby nemusel text zalamovat. Vyse uvedena
fakta naznacuji, jaké problémy s sebou nesou kaskddové styly v nékterych pripadech.
Proto peclivé zvazujte, které vlastnosti a hodnoty vyuzit a které ponechat svému osudu.

Rozmeéry, okraje, ramecky

Tato kapitola se bude zabyvat velmi zajimavym a ddlezitym tématem. Rozméry jako
s$itku a vysku budete — at v relativni, nebo absolutni podobé — zadavat u elementd
HTML velmi casto. CSS nabizeji navic rozsifené moznosti, a tak miiZete rozméry
zadavat témér kazdému elementu. Dalsi ¢ast se bude vénovat okrajim. Kaskadové
styly umoziuji definovat a editovat dva druhy okrajd. Prace s nimi je velmi dtilezita
pro celkovy vzhled stranek, zvlasté pokud budete ¢asto pracovat s tabulkami. Ale hodi
se i pro dalsi elementy HTML. A nakonec diskutované téma rameckt. Ramecky pritom
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dobre znate zvlasté z kapitoly o tabulkach v ¢asti knihy o HTML. Tato kapitola se tedy
déli na tfi podkapitoly, ve kterych se podrobné vénuji nejdfive rozmértim, poté okrajiim
a nakonec ramecktim. Vsechny vlastnosti uvedené v této kapitole jsou nedédi¢né.

Rozmeéry

Rozméry jednotlivych elementt HTML, zvlasté blokovych, jako jsou tabulky, odstavce,
nadpisy a tak dale, jsou velmi dilezité. Pomoci velikosti jste totiZ schopni vytvofit opravdu
takovou podobu webu, jakou Zadate. Rozméry, které muZete ovliviiovat, jsou Sitka
a vyska. Jak si jisté pamatujete z ¢asti o HTML, i ve zdrojovém kédu lze zadavat zvlaste
sirku nékterych elementi. V CSS se k tomu priddva moznost prace s vyskou, kterd byla
v HTML téméf u vsech elementti znemoznéna. Nyni se tedy seznamte se dvémi vlastnostmi

- WIDTH a HEIGHT. Pouzit je miiZete pouze u blokovych a nahrazovanych elementt.

WIDTH : délka/%/auto

WIDTH se stara o sirku elementu, ke kterému ji priradite. Na rozdil od HTML vSak mtizete
sifrku elementu zadavat mnoha riznymi zptsoby. Samozrejmosti je Siroka paleta jednotek
délky. Sitka zadana relativné v percentudlnim vyjadfeni se odvozuje z $itky materského
¢ili nadfazeného elementu. AUTO je implicitni hodnota (Sifka je upravena automaticky).

HEIGHT : délka/auto

HEIGHT definuje vysku elementu, u kterého se pouzije. V tomto pfipadé mate pouze
dvé volby jak zapsat hodnoty této vlastnosti. Procenta jsou zde vylou¢ena. Hodnoty
tak mohou nabyvat podoby jednotek délky, nebo implicitni hodnoty AUTO (vyska je
upravena automaticky).

Upozornéni: V piipadé, Ze budete pomoci téchto dvou vlastnosti ménit
éiy/ velikost obrdzku, je nutné nastavit vZdy u druhé vlastnosti hodnotu AUTO,
aby byl zachovin pomer stran. V pripadé, Ze obé vlastnosti, jak WIDTH,

tak HEIGHT, budou nabyvat hodnoty AUTO, velikost bude nastavena tak,
aby vyhovovala skutecnyjym rozmériim daného elementu.

Styly:

TABLE { width : 300px; height : 250px; text-align : center }
IMG.maly { height : 20px }

Zdrojovy koéd:
<TABLE border="1">

<TR>
<TD><IMG src="“c-media_logo.gif”></TD>
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(prvni za otaznikem). V pfipadé, Ze podminka splnéna nebude, bude vykonan vyraz
za dvojteckou, jak naznacuje ukazka vyse (priklad ternarniho operatoru).

Proménné

Proménna je jednim ze zdkladnich prvka kazdého programovaciho jazyka. Je to
misto v paméti, jemuz je pfifazen nazev. Proménna v sobé dokaze uchovavat hodnoty
datového typu. S proménnou lze samoziejmé dédle manipulovat (napiiklad provadét
operace). Pfitom v jednom ¢ase mé pouze jednu hodnotu. Novou proménnou je tfeba
nejdrive deklarovat, k ¢emuz slouzi klicové slovo VAR.

var proménna // zdkladni deklarace proménné
nebo
var proménnd = vyraz // deklarace proménné s uvodnim prirazenim hodnoty

Kazdé zakladni deklaraci proménné by podle normy meélo predchazet klicové
slovo VAR. Pfitom proménné pri zdkladni deklaraci nemusite pfifazovat hodnotu.
Nasledujici priklad naznacuje jak proménnou deklarovat v praxi:

var cislo = 1;

var text = ‘Text jako vyraz’;
var logicka = true

V tomto pripadé jsme nejdfive definovali proménnou cislo a prifadili ji ¢iselnou
hodnotu 1. V druhém pripadé byla vytvorena proménna text, jejiz hodnotou je textovy
fetézec. Treti pfiklad naznacuje jak vytvorit proménnou s logickou hodnotou TRUE.

Pamatujte: JavaScript rozlisuje malda a velka pismena! Relativné stejnij

/ ndzev tak miiZete napsat mnoha zpiisoby a JavaScript jej bude chdpat jako vice
ndzoti pro rizné entity (napriklad proménnd cislo je jind proménnd nez
Ccislo).

Jméno proménné se muze skladat z libovolné kombinace cisel a pismen a znaku
podtrzitka (_). Prvnim znakem vsak nemtize byt nikdy ¢islo. Proménnou je taktéz
mozné deklarovat bud jako globdlni, nebo jako lokalni. A jaky je mezi nimi rozdil?
Globélni proménna je definovdna v obecné ¢asti skriptu (mimo prvky JavaScriptu).
Ve skriptu se vsak muze vyskytovat jesté dal$i proménnd se stejnym ndzvem
— naptiklad uvnitf funkce. Uvnitt této funkce pak bude skript pracovat s touto lokalni
proménnou.
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48 Poznamka: Deklarovat proménnou pred jejim pouZzitim pomoci klicového
5/ slova VAR neni vZdy nezbytné. Nicméné stalo se to programdtorskym zoykem.
Proni pouziti proménné znamend totiz zdroven i jeji deklaraci. Klicové slovo

VAR je vSak nutné uvddét v pripadeé, Ze deklarujete uvnitv funkce lokdlni
proménnou, jez md shodny ndzev s proménnou globdlni (ta je umisténa mimo

tuto funkci). Pokud byste v takovém pripadé nepouZili deklaraci slovem VAR,

v v

prohlizec by interpretoval globdlni proménnou.

Proménné v JavaScriptu mohou nabyvat hodnoty jakéhokoli datového typu. Je tedy
mozné naptiklad prifadit proménné textovy retézec a pozdéji stejné proménné zase
¢islo. Divodem je fakt, Ze JavaScript je netypovy jazyk. Deklarace proménnych
tedy nemusi specifikovat datovy typ proménné. Vysledkem této skutecnosti je
i dalsi vlastnost tohoto jazyka — hodnoty proménné jsou vzdy vhodné a automaticky
konvertovany. Vice naznacuje tato ukazka:

var i = 10;
i =1 + ‘deset’

Proménna i bude mit po zpracovani tohoto skriptu hodnotu 10deset, jez bude
fetézcem. A co se vlastné stalo? Nejdfive jsme tvodni deklaraci pfifadili proménné
i dislo 10. Poté byl k této hodnoté pfidan textovy fetézec deset. JavaScript prevedl
ptvodni ¢iselnou hodnotu na retézec a ten secetl s druhym retézcem. Vysledkem této
operace je opét textovy retézec.

Prikazy

Vzpomerite si nyni na definici vyrazu JavaScriptu, uvedenou v prislusné podkapitole.
Tyto vyrazy vsak ve své podstaté jesté nic nedélaji, slouzi pouze k vyhodnoceni.
Aby se néco opravdu stalo, je potfeba pouzit pfikaz. Ten je podobny povelu. V podstaté
cely skript je souborem téchto pfikazt, jeZ oddélujeme stfednikem (;).

Mezi nejjednodussi prikazy patfi vyrazy s vedlejSim tucinkem, napriklad
inkrementace ¢i dekrementace proménné (méni hodnotu proménné). Jednoduchym
prikazem je ale i volani funkce (funkcim je vénovédna jedna z nésledujicich podkapitol).
Existuji samoziejmé i prikazy slozitéjsi. Napriklad slozené prikazy, jez uzavirdame do
slozenych zavorek ({ a }), se skladaji z nékolika prikazt oddélenych strednikem.
Tyto rfadky kédu pak ptlisobi jako jeden prikaz a pouzivaji se tam, kde JavaScript
ocekdva pouze jeden prikaz. Nejcastéji se ale setkdte s pirikazy v ramci cykld ¢i
podminek (napfiklad klicova slova IE, WHILE ¢i FOR), jimzZ se vénuji dvé nésledujici
podkapitoly. Pfikazem je vsak i klicové slovo, jimz je deklarovdna proménna (VAR),
nebo definovana funkce (FUNCTION).
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Dalsi moznosti JavaScriptu

V zavérecné kapitole ¢asti knihy o JavaScriptu se jesté zminim o nékterych dalsich
moznostech tohoto skriptovaciho jazyka, na néz nezbylo misto v jinych kapitolach.
Nejprve se podivame, jak je mozné detekovat prohlize¢ pouzity k zobrazeni vasich
stranek. Taktéz se zminim o nékterych dal$ich moznostech objektu LOCATION
a predstavim nékteré metody objektu HISTORY.

Detekce prohlizece

Detekovat prohliZe¢, ktery pouZivd navstévnik vaSich stranek, se mhZe zdat jako
pfijemné zpestfeni. VyuZit detekci ale muZete zvlasté tam, kde chcete skript
optimalizovat pro kazdy prohlize¢ zvlast. K detekci prohlizece slouzi objekt
NAVIGATOR a diky nékolika vlastnostem zjistite fadu zajimavych véci.

appName
Nézev prohliZece zjistite pomoci této vlastnosti objektu NAVIGATOR.

appVersion

Tato vlastnost vraci verzi pouzitého prohliZece.

browserLanguage, language

Tyto dvé vlastnosti zjistuji jazykové nastaveni pouzitého prohlizece. S vlastnosti
BROWSERLANGUAGE umi pracovat Internet Explorer, zatimco s LANGUAGE
Mozilla. Opera si poradi s obéma vlastnostmi.

platform

Vlastnost PLATFORM slouzi ke zjisténi typu operacniho systému nebo také
platformy, na které prohliZe¢ funguje.

Tyto vlastnosti pak shrnuje nasledujici ukazka. Phjde pouze o skript, proto nebudu
uvadét télo HTML dokumentu, jeZ je v tomto pripadé prazdné.

document.write(/Ndzev prohliZede: ‘+ navigator.appName +‘<BR>’);
document.write(‘Verze prohliZede: ‘+ navigator.appVersion +/<BR>’);
document.write (‘Jazyk prohliZecde: ‘+ navigator.browserLanguage +‘<BR>’);
document.write(‘Platforma prohliZede: ‘+ navigator.platform +‘/<BR>‘)

V tomto prikladu byl pouzit kratky skript, jenz popisuje pouzity prohlizec.
V tomto pripadé jde o Internet Explorer verze 6.0. Pro zjisténi platformy prohlizece
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